NORMATIVA DE CAMPEONATOS POR EQUIPOS

5.1 PUBLICIDAD

Serd la misma que para los otros campeonatos

5.2 AFILIACION NACIONAL

Para inscribirse en los Campeonatos por equipos, los Clubs y Asociaciones Deportivas deberan
estar afiliados y registrados en la RFES y cumplir los requisitos exigibles por el C.S.D. y estar al corriente
del pago de las cuotas anuales antes de la celebracion del Campeonato.

5.3 INSCRIPCIONES

El maximo de jugadores inscritos por cada equipo sera de SEIS en categoria masculina (SIN
LIMITE DE COMUNITARIOS Y UN EXTRACOMUNITARIO) y CINCO en categoria femenina (SIN LIMITE
DE COMUNITARIAS Y UNA EXTRACOMUNITARIA)

Para formalizar la inscripcion cada Club presentara una hoja con los Nombres de los Jugadores/as
y el de su capitan ordenados conforme a las normas que se especifican a continuacion:

El Comité de Competicion sera quien determine el orden de fuerza de los jugadores/as de cada
equipo, con sujecion a las siguientes normas:

a)

b)

c)

d)

El puesto de los jugadores/as de cada equipo lo conformara su posicion en la ultima
clasificacion nacional publicada, siendo el N° 1 el que ocupe el mejor puesto en la
clasificacion y asi sucesivamente. Si algunos jugadores estuvieran empatados o no tuvieran
ranking, el puesto lo determinara el que venga en la hoja de inscripcion.

En el caso de algunos jugadores/as que estuvieran en la lista de un equipo y tuvieran
ranking PSA o WISPA, el comité de competicion fijara a la vista de todos los datos
disponibles, el puesto en el equipo, pudiendo alterar el orden de fuerza dispuesto en el
apartado a) , intercalando al jugador/a donde lo considere oportuno.

El orden de los jugadores/as de un equipo quedara establecido después de la verificacion
del Comité de Competicion y el mismo no podra ser alterado durante el Campeonato.

En el caso de que algin/os jugadores/as causaran baja, o el capitan del equipo decidiera no
alinearlo, en los casos en que lo permite el Gltimo parrafo de la norma 5.8, el puesto lo
ocuparia el jugador/a inscrita inmediatamente debajo de la hoja de inscripcién definitiva.
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e)

Los jugadores/as titulares del equipo (los cuatro primeros masculinos y tres primeros
femeninos), deberan presentarse en el torneo, aunque estén lesionados cuando sus puntos
en la clasificacién nacional determinen una mejor clasificacion como cabezas de serie para
Su equipo, y su no presentacion obligara a borrar al jugador/a de la lista y se cambiaria el
cuadro si fuera necesario.

5.4 SISTEMA DE COMPETICION

La determinacion de los Cabezas de Serie los determinara en Ultimo lugar el Comité de
Competicion con arreglo a las siguientes normas:

a)

b)

c)

Se sumaran los puntos de la clasificacién nacional de los cuatro primeros jugadores en
categoria masculina y tres primeras jugadoras en categoria femenina, siendo el cabeza de
serie n° 1 el que mas puntos tenga y asi sucesivamente.

Los jugadores que tengan ranking PSA o WISPA, solo sumaran puntos para su equipo, Si
estan clasificados entre los 75 primeros de la PSA o 30 primeras de la WISPA, en ambos
casos tendrian los mismos puntos que el n°1 del ranking nacional.

En el caso de empate a puntos, saldran favorecidos los equipos que tengan al mejor
jugador clasificado.

En el caso de que la RFES considerara la celebracién de Campeonatos de Equipos veteranos/as
0 Sub, el Comité de Competicién crearia una normativa especifica para la ocasion.

5.6 ENCUENTROS

Los encuentros se disputaran compitiendo CUATRO jugadores en la prueba masculinay TRES en

la femenina.

5.7 PUNTUACION

Cada encuentro individual valdra un punto y ganara el que mas partidos gane. En caso de empate
a puntos, ganara el equipo que acumule un mayor nimero de juegos, si persistiera el empate, el ganador
seria el que mas puntos sumara y en ultimo caso el empate se romperia a favor del equipo que venciera
en el encuentro entre los nimeros uno de cada equipo.

5.8 ORDEN DE JUEGO
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a)

b)

En el caso de cuatro encuentros : 4,1,2y 3

En el caso de tres encuentros: 3,1y 2

La no presentacion del jugador n® 4 en las pruebas masculinas y n° 3 en femeninas, no supondra la
descalificacion del equipo, pero si la perdida del encuentro por 3 a 0 (9-0,9-0,9-0)

Una vez dada la alineacién por el capitan/a del equipo, la no presentacion de cualquiera de los
jugadores n° 3, 2, 1 en categoria masculina y n°® 2 y 1 en femenina supone la pérdida del encuentro
por 4-0 en categoria masculinay 3 a 0 en femenina.

5.9 CAPITANES/AS

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Cada equipo debera designar a un capitan que sera responsable de:

Estar en contacto con el juez arbitro

Vigilar la ética deportiva de sus jugadores/as

Comunicar a sus jugadores/as, horarios, instrucciones, etc.

Cumplir y hacer cumplir a sus jugadores/as el reglamento

Estar presente en los sorteos si hubiera

Entregar al Juez Arbitro la alineacion del equipo quince minutos antes de la hora programada
para su eliminatoria. Una vez entregada ésta, no podra ser alterada por ninguna causa.

5.10 PERTENENCIA A UN CLUB

Un jugador con licencia nacional emitida a través de un Club, quedara vinculado al mismo y a la
autonomia de dicho club. Si un jugador desea cambiar de club en el transcurso de una misma temporada,
debera cumplir los siguientes requisitos:

a)

b)

c)

d)

No haber jugado en la temporada en curso ningln campeonato por equipos con un club o
Federacion Autonémica en la que figure su licencia nacional.

Pedir la baja a su club de pertenencia por escrito y en el caso de cambiar de club
perteneciente a otra Federacién Autondmica, también debera pedir la baja por escrito a la
misma.

Comunicar por escrito y con los citados documentos a la RFES el cambio solicitado.

En el caso de jugadores con licencia independiente, quedaran vinculados a un club de la
Autonomia por la que solicitaran su licencia en el caso de jugar en campeonato por equipos.
Si dicho jugador quisiera quedar vinculado a otro club diferente a su Autonomia de origen
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debera pedir la baja a la misma en los mismos términos referidos anteriormente en los
apartados a, by c.


https://comercio.softonic.com/esales/tienda/motor_tienda2.phtml?quehacer=comprar_programa&n_id=237
https://comercio.softonic.com/esales/tienda/motor_tienda2.phtml?quehacer=comprar_programa&n_id=237

